ERO? 


ii EDITION 


BEDIENUNGSANLEITUNG 
(ENTHÄLT WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE) 


Diese Bedienungsanleitung ist eine digitale Nachbildung der Original-Spielanleitung, die für die Einzelhandelsversion 
des Spiels gedruckt wurde. 
Abgesehen von wenigen Anpassungen entspricht sie der Original-Spielanleitung. 
Bitte beachte, dass manche Inhalte vielleicht nicht mehr aktuell sind und eventuell Funktionen erwähnt werden, 
die in der herunterladbaren Version des Spiels nicht genutzt werden können. 
Möglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen, 
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten. 


Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter: 
www.nintendo.com/countryselector 
Technische Hilfe und Problemlösungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U-Konsole oder unter: 
support.nintendo.com 
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Dieses Oualitäts-Siegel ist die Garantie 
dafür, dass du Nintendo-Oualität gekauft 
hast. Achte deshalb immer auf dieses Siegel, 
wenn du Spiele oder Zubehör kaufst, damit 
du sicher sein kannst, dass alles einwandfrei 
zu deinem Nintendo-System passt. 


Wir danken dir, dass du dich für die PROJECT ZEROTM 2: Wii EDITION -Disc für dein 
WiiTM-System entschieden hast. 


WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des Zubehörs 
unbedingt die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen, wichtigen Gesundheits- und Sicherheits- 
hinweise durch. 


Bitte lies die Spielanleitung sorgfältig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. Wichtige 
Gewährleistungs- und Service-Informationen findest du in dem Faltblatt für Altersbeschränkungen, 
Software-Gewährleistungen und Kontaktinformationen. Hebe diese Dokumente zum Nachschlagen gut auf. 


HINWEIS: UM EIN OPTIMALES 
SPIELERLEBNIS ZU GEWÄHR- 
LEISTEN, UNTERSTÜTZT DIESES 
SPIEL AUSSCHLIESSLICH DEN 
60 Hz (480i)-MODUS. 


` Kompatibel mit 


DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D SYMBOL ARE TRADEMARKS OF DOLBY LABORATORIES. 
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLBY LABORATORIES. 


THIS GAME IS PRESENTED IN DOLBY® PRO LOGIC® II SURROUND SOUND. CONNECT YOUR GAME 
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC II, OR DOLBY PRO 
LOGIC Ilx DECODING TO EXPERIENCE THE EXCITEMENT OF SURROUND SOUND. YOU NEED TO 
ENABLE “DOLBY PRO LOGIC II” IN THE AUDIO OPTIONS MENU OF THE GAME. 


WICHTIGER RECHTSHINWEIS 

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FÜR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHÖR VORGESEHEN. 
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHÖRS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGEWÄHR- 
LEISTUNG. DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND 
INTERNATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. 


KD 


© 2012 Nintendo/ TECMO KOEI GAMES CO., LTD. 

TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. 

Wii IS A TRADEMARK OF NINTENDO. PROJECT ZERO IS A TRADEMARK 
OF TECMO KOEI GAMES CO., LTD. 

© 2012 Nintendo. 


[X] DOLBY. 
PRO LOGIC II 


Project Zero 2: Wii Edition 


Beim Start von PROJECT ZERO'M 2; Wii EDITION kannst du dich zwischen den 


hier aufgefiihrten Modi entscheiden. 


Folge den Zwillingsschwestern 
Mio und Mayu Amakura durch 
das , verschwundene Dorf“, in 

dem sie gefangen sind. Die beiden 
müssen für ihre Flucht Rätsel in 
dem von Geistern heimgesuchten Dorf lösen. Dabei 
hilft ihnen die Camera Obscura, ein Gerät, das die 

Macht besitzt, Geister zu bannen, vergangene Ereig- 
nisse zu enthüllen und mit der Zeit mehr und mehr 

Licht in die tragische Vergangenheit des Dorfes zu 
bringen. 


Mio 


Amakura Mayu 


G = Amakura 


Dies ist ein leicht spielbarer Modus, mit dem du japanischen Horror erleben 
kannst, der dich bis ins Mark erschüttern wird. Bei jedem Besuch im Geisterhaus 
wirst du andere Dinge sehen und immer wieder neuen Schrecken gegenüberstehen. 


EU 


Die Schreindienerin Madame Kureha 
wird dich zu jedem Geisterhaus führen, 


Im Verlauf der Geschichte 
werden zusätzliche Geister- 
häuser verfügbar. 


Nach Abschluss eines Geister- 
hauses bewertet Madame Kureha 
deine Geisterstufe und beurteilt 
damit, wiestark dein sechster Sinn 
ausgeprägt ist. 


4 


% Update des Wii-Meniis 

Wenn du die Disc das erste Mal in deine Wii"M-Konsole einlegst, wird über- 
prüft, ob die aktuellste Version des Wii-Menüs verfügbar ist. Falls nicht, 
erscheint automatisch der Wii-System-Update-Bestätigungsbildschirm. | 
Wähle O.K., um fortzufahren. Das Update kann einige Minuten in Anspruch 
nehmen und es ist möglich, dass dabei dem Wii-Menü neue Kanäle hinzu- 
gefügt werden. Beachte bitte, dass die Wii-Konsole über das aktuellste Update des Wii-Menüs verfügen muss, 
um diese Disc abzuspielen. 

Hinweis: Sollte nach dem Durchführen des Updates im Disc-Kanal nicht der Titel der eingeschobenen 
Disc angezeigt werden, ist ein weiteres Update notwendig. Wiederhole in diesem Falle die oben genannte 
Vorgehensweise. 

Während eines Updates des Wii-Menüs hinzugefügte Kanäle werden im Speicher der Wii-Konsole abgelegt, 
sofern genügend Speicherplatz vorhanden ist. Diese zusätzlichen Kanäle können auf dem Datenverwal- 
tungsbildschirm in den Wii-Optionen gelöscht werden. Wurden die Kanäle gelöscht, können sie später im 
Wii-Shop-Kanal erneut kostenlos heruntergeladen werden. 

Wenn das Wii-Menü auf den neuesten Stand gebracht wird, werden Speicherdaten oder Programme, die auf 
nicht autorisiertem Wege erstellt wurden, aus dem Speicher der Wii-Konsole gelöscht, da sie die Wii-Konsole 
beschädigen und/oder Fehler in Spielesoftware verursachen können. Wir möchten darauf hinweisen, dass 
Nintendo keine Gewährleistung für die Funktionsfähigkeit von unlizensierter Software oder unlizensiertem 
Zubehör nach diesem oder einem zukünftigen Update des Wii-Menüs gibt. 


g 
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Schiebe die PROJECT ZERO 2: Wii EDITION-Disc korrekt in den Disc- 
Schacht der Wii-Konsole. Die Wii-Konsole schaltet sich daraufhin automa- 
tisch ein. Der abgebildete Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm wird 
angezeigt. Lies die Informationen auf diesem Bildschirm sorgfältig durch 
und drücke @. Der Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm wird angezeigt, 
wenn die Disc vor dem Einschalten der Wii-Konsole eingelegt wird, oder 
wenn die Wii-Konsole eingeschaltet wird, ohne dass eine Disc eingelegt ist. 


Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-Kanal im Wii-Menii und 
drücke den @. Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. Wähle 
START aus und drücke @. 


Es werden Informationen zur Handgelenksschlaufe angezeigt. Stelle sicher, 
dass die Handgelenksschlaufe fest sitzt, und drücke anschließend O. 
Hinweis: Diese Software unterstützt die Verwendung einer Wii-Fernbedienung Plus. 
In dieser Bedienungsanleitung wird, wenn nicht anders angegeben, „Wii-Fernbe- 
dienung“ als Oberbegriff für die Wii-Fernbedienung und die Wii-Fernbedienung Plus 
verwendet. 


W Titelbildschirm 
Der Titelbildschirm erscheint. Beginne ein Spiel vom Anfang, indem du NEUES SPIEL wählst, oder setze dein 


Spiel von einem bereits gespeicherten Spielstand aus fort, indem du SPIEL LADEN wählst, woraufhin du zum 
Hauptmenü gebracht wirst. Wähle OPTIONEN, um die Spieleinstellungen zu ändern. 


w Hauptmenü 
Hier kannst du entweder GESCHICHTE oder GEISTERHAUS 
auswählen. 


Hinweis: Deine Fortschritte in der Geschichte und im Geisterhaus- 
Modus werden in denselben Speicherdaten gespeichert. L 
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Grundsätzlich wird für dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole übernommen. Das Spiel verfügt 
über fünf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Französisch, Spanisch und Italienisch. Wenn für die 
Wii-Konsole bereits eine dieser Sprachen ausgewählt worden ist, wird diese automatisch im Spiel verwendet. 
Ist eine Sprache für die Wii-Konsole ausgewählt worden, die nicht oben angeführt ist, wird im Spiel standard- 
mäßig die englische Sprache verwendet. Die im Spiel wiedergegebene Sprache lässt sich verändern, indem 
die Spracheinstellung der Wii-Konsole verändert wird. Bitte schlage in der Wii-Bedienungsanleitung — 
Wii-Kanäle und Wii-Systemeinstellungen nach, falls du weitere Informationen zur Spracheinstellung benötigst. 


Weitere Gesundheits- und Sicherheitshinweise sowie Informationen zu Vorbereitung und Gebrauch von 
mit dieser Software kompatiblem Zubehör können in den jeweiligen Abschnitten der Bedienungsanleitungen 
(siehe unten) gefunden werden. 


Wii-Bedienungsanleitung- Vorbereitung des Systems 


Ge bis: Man “8 nisschlăute (Gebrauch der Wii-Fernbedienung, Gebrauch des Nunchuks) 


EDTV/HDTV (480p)-Modus, 
NUR 60 Hz (480i)-Modus 


Wii-Bedienungsanleitung -Wii-Kanäle und Wii-Systemein- 
stellungen (Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung) 


Wii-Bedienungsanleitung- Vorbereitung des Systems 


ATT dei embedieriuă (Registrieren der Wii-Fernbedienung an der Wii-Konsole) 


In der Geschichte kannst du entweder am Kapitelende speichern oder wenn du dich einer roten Laterne 
năherst und @ drückst. Im Geisterhaus-Modus wird dein Fortschritt automatisch nach jedem Haus gespeichert. 
Du kannst bis zu fünf separate Spielstände speichern. 


Hinweis: Um einen Spielstand speichern zu können, müssen im Speicher der Wii-Konsole mindestens 64 freie Blöcke 
vorhanden sein. 


Lies in der Wii-Bedienungsanleitung — Kanäle und Einstellungen (Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung) 
nach, um zu erfahren, wie Speicherdaten gelöscht oder auf eine SD Memory Card kopiert werden können. 


Bitte betätige während des Speichervorgangs weder den POWER-Schalter noch den RESET-Knopf. 


Speicherpunkte 
An roten Laternen kannst du außer zu speichern noch Folgendes tun: 


'9 Bis zu 104 Fotos, die du geschossen hast, im Album speichern 
'9 Die Spieleinstellungen auf dem Optionsbildschirm ändern 


. Steuerung 


Steuerung in der Geschichte 


% Nunchuk 


+ Oben/unten: Bewegen 
* Links/rechts: Umdrehen 


+ Bewegen ohne sich zu drehen 
(wenn @ gedrückt bleibt) 
* Optionen auswählen 


unchuk schwingi 
+ Nach links drehen 
+ Freischütteln (im Griff von Geistern) 


MORAT 


piel mit zwei Spielern 
Das Spiel ist eher als Einzelspielererlebnis gedacht; ein Freund kann dich jedoch % 


zusătzlichen Wii-Fernbedienung unterstiitzen (oder dir Streiche spielen). 
Hinweis: Spieler 2 kann nur die Wii-Fernbedienung verwenden. 


Geschichte pw 


Drücke (A) für einen „Synchro-Schuss“, wenn Spieler 1 gerade einen Geist fotografiert 
(>. 10). Dadurch wird Geistern mehr Schaden zugefügt, außerdem erhältst du mehr Punkte 
und Geistpunkte (>S. 9). 


Geisterhaus 


Du kannst dem anderen Spieler Streiche spielen, während er sich im Geisterhaus befindet. 


Geist erscheinen lassen 
Wii-Fernbedienung von Spieler 1 vibrieren lassen 


In verschiedene Richtungen drücken, damit Geräusche durch den 
Lautsprecher der Wii-Fernbedienung von Spieler 1 erklingen 


Me +. 


Un 


+ + Optionen auswählen 


+ Camera Obscura zur Hand 
|B| nehmen (28. 9—10) 


+ Zurück 


[+] + Karte öffnen 
O : HOME-Menü öffnen 


% Wii-Fernbedienung 


+ A-Knopf-Aktion ausführen 
(>3.8) 
+ Bestätigen 


[-) + Menü öffnen (>S. 8) 


(1) + Pausenmenü öffnen 


Wii-Fernbedienung schwinge: 
| + Nach rechts drehen 
+ Freischütteln (im Griff von Geistern) 


+ Kamera nach links oder 
rechts bewegen 


Steuerung im Geisterhaus 


% Nunchuk % Wii-Fernbedienung 


+ Links/rechts: Umsehen Q + A-Knopf gedrückt halten, um einem 
festgelegten Pfad zu folgen 


Nunchuk (oder Wii-Fernbedienung) 


schwingen EI + Zurück 
+ 180-Grad-Drehung 


Hinweis: Die Steuerung ist von Geisterhaus zu Geisterhaus unterschiedlich. Lies die zuvor eingeblendete Einführung, 
um die Steuerung für ein Geisterhaus zu überprüfen. 


Drücke während der Geschichte EI, um von der normalen Ansicht zur Kameraansicht zu 
wechseln. 


In dieser Ansicht kannst du die Häuser und andere Gebäude des Dorfes durchsuchen. 


(ojan 0127 ) 


Der Gliihfaden weist auf die Anwesen- 
heit von Geistern in der Nähe hin. An- 
greifende Geister lassen den Gliihfaden 
rot leuchten, andere Geister sorgen für 
blaues Licht. 


Tisch: j N 
A-Knopf-Aktionen ) 


a Drücke (D, um die auf dem Bildschirm 
beschriebene Aktion auszuführen. 


> 
H 
# 


Das Leuchten weist dich auf einen Gegenstand hin, den du 
aufheben kannst. Der Gegenständeglühfaden H erscheint 
ebenfalls rechts unten auf dem Bildschirm, wenn du dich einem 
wichtigen Gegenstand näherst. 


Drücke @, um den Menübildschirm zu öffnen. Hier kannst du dir 

die Karte ansehen, Gegenstände benutzen, die Camera Obscura ein- 
stellen und vieles mehr. 

Du kannst auch DOKUMENTE und dann AUSSCHNITTE auswählen, 
um Einführungen für die Bewegung im Spiel und die Steuerung der 

Kamera einzusehen, die du bereits gelesen hast. 

Hinweis: 


+ Wenn du FOTOS im Menü auswählst, werden dir nur die letzten 16 Fotos angezeigt, die du geschossen hast. 
Du kannst deine Lieblingsfotos behalten, indem du sie im Album speicherst (>S. 5). 

+ Bei der Verwendung des Geisterradios hörst du Geräusche aus dem Lautsprecher der Wii-Fernbedienung. Du kannst 
die Lautstärke des Lautsprechers im HOME-Menü anpassen. 


Blicke durch die Camera Obscura, indem du EI drückst. 


Sie nimmt ab, wenn du einen Geist 
fotografierst. 


Spieler-LP-Anzeige 


Sie nimmt ab, wenn ein Geist es schafft, 
dich anzugreifen. 


Verwendeter Film 


| Hier wird angezeigt, welcher Film sich 
in deiner Kamera befindet. Drücke #, 
i um den Filmtyp zu wechseln. 


Jede Kugel steht für einen Geistpunkt. 
Die Anzeige füllt sich beim Fotografieren 
von Geistern. 

Du brauchst Geistpunkte, um Objek- 
tive zu aktivieren (siehe links). 


Verwendete Objektive 


Auf deiner Suche im Dorf findest du ab und 
zu Objektive, die du anbringen kannst, in- 
dem du erst CAMERA OBSCURA und dann 
ZUBEHÖR auf dem Menübildschirm wählst. 
Falls du genug Geistpunkte hast, kannst du 
alle angebrachten Objektive durch Drücken 
von (4 und O oder Pa und æ aktivieren. 
Hinweis: Du musst ein Ziel erfassen, bevor du 
Objektive aktivieren kannst (>S. 10). 


Game-Over-Bildschirm 


In den folgenden Fällen kommst du zum Game-Over- 

Bildschirm: 

O Deine LP 

® Du schaffst es nicht, Mayu zu retten, nachdem sie 
von einem Geist ergriffen wird 


st vollständig leer 


Drücke in der Geschichte G), wenn du dich in der Kameraansicht befindest, um ein Foto zu 
‚schießen. 


wer 


Deine Geistkraft wächst jedes Mal, wenn du einen Geist in deinem 
Sucher hast. Je mehr Geistkraft du angesammelt hast, desto mehr 
Schaden fügst du einem fotografierten Geist zu. 


Du kannst den Geist in deinem Sucher als Ziel erfassen, indem du 
gedrückt hältst. Durch die Zielerfassung folgt die Kamera dem 
Geist automatisch. 


W Schnappschüsse und tödliche Fotos 


Bei der Erfüllung bestimmter Bedingungen während des Kampfes wird dein Sucher rot. Dies wird als 
Schnappschuss-Moment bezeichnet. Wenn du einen Geist während eines Schnappschuss-Moments foto- 
grafierst, wird ihm mehr Schaden zugefügt und er wird zurückgedrängt. 

Wenn der richtige Augenblick während des Schnappschuss-Moments gekommen ist, leuchtet das Lämpchen 
am oberen Bildschirmrand rot auf. Zu diesem Zeitpunkt kannst du ein „tödliches Foto“ schießen, das noch 
größeren Schaden verursacht. Bist du erfolgreich, so kannst du bis zu zwei weitere tödliche Fotos schnell 
nacheinander machen. 


Erdgebundene und herumirrende Geister, 


Im Laufe der Geschichte erscheinen Geister, die dich nicht angreifen. Das sind entweder „erdge- 
bundene Geister“, die an einen Ort gebunden sind und sich nicht bewegen, oder „herumirrende 


Geister“, die nur für kurze Zeit auftauchen. Du kannst beide Geisterarten fotografieren und mehr 


über sie erfahren, indem du GEISTERLISTE im Menü auswählst. 
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HINWEIS AN ALLE ELTERN - BITTE DIESE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE 
SORGFÄLTIG LESEN, BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! 


A WARNUNG - EPILEPSIE-HINWEIS a 


Bei einem kleinen Prozentsatz der Bevölkerung (ca. 1 Person von 4 000) können während des Betrachtens blinkender Lichter und 
Muster, wie sie bei Fernsehbildern und Videospielen vorkommen, epileptische Symptome auftreten. Diese Symptome können auch 
dann auftreten, wenn bisher keine Epilepsie aufgetreten ist. 

Jede Person, bei der ein epileptischer Anfall, Bewusstseinsverlust oder ein anderes Epilepsie bedingtes Symptom aufgetreten ist, 
sollte einen Arzt befragen, bevor ein Videospiel benutzt wird. 

Eltern sollten ihre Kinder beobachten, während diese Videospiele spielen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind folgende Symptome 
auftreten, unterbrechen Sie umgehend das Spiel und befragen Sie Ihren Arzt: Krämpfe, Augen- oder Muskelzuckungen, 
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, verändertes Sehvermögen, unwillkürliche Bewegungen und/oder Desorientierung. 
Befolgen Sie beim Spielen bitte stets folgende Hinweise, um das Risiko eines Anfalls zu minimieren: 

e Halten Sie beim Spielen den größtmöglichen Abstand zum Bildschirm. 

* Spielen Sie auf dem kleinsten Ihnen zur Verfügung stehenden Bildschirm. 

e Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschöpft sind oder Schlaf benötigen. 

« Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum. 

* Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von etwa 10-15 Minuten zu machen. 


ram 


A WARNUNG - ÜBERANSTRENGUNGSHINWEIS/ERMÜDUNG DER AUGEN 


Das Spielen von Videospielen kann zu Muskelschmerzen, Gelenkschmerzen, Haut- und Augenirritationen führen. Bitte beachten 

Sie die folgenden Hinweise, um Erscheinungen wie Tendinitis, Karpaltunnelsyndrom, Hautirritationen oder Augenüberlastung nach 

Möglichkeit zu vermeiden: 

* Vermeiden Sie übermäßig lange Spielsitzungen. Eltern wird empfohlen, darauf zu achten, dass ihre Kinder eine angemessene 
Spieldauer nicht überschreiten. 

* Unabhängig davon, wie Sie sich fühlen, sollten Sie in jedem Fall stündlich eine Pause von 10-15 Minuten machen. 

* Sollten Ihre Hände, Arme oder Augen ermüden oder sollten Sie ein Kribbeln, Taubheitsgefühl, Brennen oder eine Steifheit in den 
Gliedmaßen spüren, legen Sie eine mehrstündige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen. 

* Sollten während oder nach dem Spielen immer noch derartige Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie 


einen Arzt auf. 
A WARNUNG - SCHWANGERSCHAFT UND MEDIZINISCHE EINSCHRÄNKUNGEN 


Befragen Sie vor dem Spielen von Wii-Spielen, die körperliche Tätigkeiten erfordern, Ihren Arzt, falls Sie schwanger sind, unter Herz-, 
Atem-, Rücken-, Gelenkbeschwerden, orthopädischen Beschwerden oder Bluthochdruck leiden, Ihr Arzt Ihnen eine Einschränkung 
körperlicher Tätigkeiten verordnet hat oder Sie von einer medizinischen Einschränkung betroffen sind, die durch körperliche Tätigkeiten 
negativ beeinflusst wird. 

Personen, die verletzungs- oder krankheitsbedingt an Fingern, Händen oder Armen medizinisch behandelt werden, sollten die 
Rumble-Funktion der Wii-Fernbedienung NICHT verwenden. 


A VORSICHT - SEEKRANKHEIT 


Das Spielen von Videospielen kann bei manchen Personen Schwindelgefühl, Desorientierung, Erschöpfungszustände, Übelkeit 
oder ähnliche Symptome hervorrufen. Wenn Sie bei sich selbst oder bei Ihrem Kind eines dieser Symptome feststellen oder sich 
‚Augen, Hände oder Arme unbehaglich anfühlen, unterbrechen Sie das Spielen. Steuern Sie kein Fahrzeug und setzen Sie sich keiner 
anderen, anstrengenden Tätigkeit aus, bis Sie sich wieder erholt haben. 


A VORSICHT - HANDGELENKSSCHLAUFE DER Wii-FERNBEDIENUNG 


Halten Sie die Wii-Fernbedienung sowie das Nunchuk" (falls Sie es verwenden) stets fest in der Hand. Bitte verwenden Sie stets die 
Handgelenksschlaufe, um zu verhindern, dass Ihnen die Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand gleitet und dadurch 
Schäden an der Umgebung sowie der Wii-Fernbedienung entstehen oder andere Personen verletzt werden. Achten Sie daher bitte auf 
ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder Gegenständen, um ein Zusammenprallen auszuschließen. Unterbrechen Sie das 
Spiel und trocknen Sie Ihre Hände ab, wenn diese aufgrund von Schweiß oder anderen Ursachen feucht sind. Die Wii-Fernbedienung 
reagiert auf kleinste Bewegungen. Vermeiden Sie es also, mit der Wii-Fernbedienung stärker zu schwingen als notwendig. 


HINWEISE FÜR DEN UMGANG MIT GAME DISCS 

Beachten Sie beim Gebrauch von Discs für Wii bitte folgende Hinweise. Bei Nichtbeachtung kann es zu Beschädigungen an Ihrer 

Wii-Konsole oder den Discs kommen. 

* Um ein Einklemmen der Finger zu vermeiden, halten Sie Ihre Finger vom Disc-Schacht fern, wenn Sie eine Disc einschieben. 
Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

* Berühren Sie niemals die untere, unbedruckte Seite der Disc. Berühren Sie ausschließlich die Kanten und die bedruckte Seite. 

e Verwenden Sie keine gesprungenen, verformten oder reparierten Discs. 

* Achten Sie beim Einschieben der Disc in die Wii-Konsole darauf, diese nicht zu verbiegen und keinen unverhältnismäßigen Druck 
auszuüben. 

* Setzen Sie die Disc keiner direkten Sonneneinstrahlung, extremer Hitze, hoher Luftfeuchtigkeit, Staub, Schmutz oder anderen 
Verunreinigungen aus. 

« Wenn die Disc nicht mehr benutzt wird, sollten Sie sie stets in der Verpackung aufbewahren, um Kratzer, Verschmutzungen oder 
andere Beschädigungen zu vermeiden. 

« Beschriften Sie auf keinen Fall die Disc - weder die bedruckte noch die unbedruckte Seite und kleben Sie keine Etiketten darauf. 

« Ist eine Disc verschmutzt oder durch Fingerabdrücke verunreinigt, kann dies Probleme für das System beim Einlesen des Spiels 
verursachen. Falls notwendig, verwenden Sie ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch (zum Anfeuchten ausschließlich Wasser 
verwenden) zum Reinigen und wischen Sie vorsichtig von innen nach außen. Machen Sie dabei keine kreisenden Bewegungen. 


BITTE LESEN SIE VOR INBETRIEBNAHME IHRES Wii-SYSTEMS, IHRER DISCS UND IHRES ZUBEHÖRS 
AUSSERDEM DIE GESAMTE Wii-BEDIENUNGSANLEITUNG SORGFÄLTIG DURCH. A 
DIESE ANLEITUNG IST IM LIEFERUMFANG IHRES Wii-SYSTEMS INBEGRIFFEN UND ENTHÄLT. 
WEITERE WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE. 11 
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Eines der Bilder oben enthălt eine AR-Marke. MA Și 


a, Die AR-Marke ist zur ausschließlichen Verwendung mit Hr 
> der Nintendo 3DS"M-Software „SPIRIT CAMERA": Rn e 
DAS VERFLUCHTE TAGEBUCH“ vorgesehen. Daher 
sind sowohl die Software als auch ein Nintendo 3DS-System 
erforderlich. Du musst außerdem die Geschichte der 
Nintendo 3DS-Software abgeschlossen haben, um diese <, 
Funktion nutzen zu können. » 
Oa. Hinweis: Diese AR-Funktion ist für das vollständige „N 
x - Spielerlebnis in PROJECT ZERO 2: Wii EDITION W. 
nicht erforderlich. PKA 
+ Lies vor der Verwendung der AR-Marke bitte 
das elektronische Handbuch für 
SPIRIT CAMERA: DAS VERFLUCHTE TAGEBUCH 
und verwende die Marke wie beschrieben. 3 
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